Les 8: De opening (1)

De opening van het Friese damspel is moeilijk. Als je niet goed uitkijkt, kom je snel achter. Je hebt in het begin meestal maar een paar goede zetten. Spelen naar het centrum is gevaarlijk, maar soms kan het toch. 

Laten we eerst eens kijken waarom het gevaarlijk is om naar het centrum te gaan in de opening. 

1.33-28 17-21 Wit opent op het centrum. Hierdoor komt wit al snel in de problemen! Zwart zoekt de rand op. Hij wil naar randveld 26. 
☺Welke andere zet naar de rand is ook goed voor zwart?

………………………………………………………..

☺ Als wit (na 1.33-28 17-21) 2.31-26 speelt kan zwart een schijf winnen met 20-25

Waar / Niet waar

Ga terug naar de beginstand en speel opnieuw 1.33-28 17-21 en ga verder.

2.39-33 
Verrassend is dat zwart niet 20-25 mag doen. 
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Wit kan nu onverwacht de slag 28x19x17x26 uitvoeren. Er moet eerst gekaatst worden. Met welke zet wint wit? Hint: Begin met 33-29! 
…………………………………………………….
…………………………………………………….
Zwart speelt echter niet (1.33-28 17-21 2.39-33) 20-25? (die zet terugnemen of opnieuw beginnen!)  maar 2… 21-26.
We bekijken wat er gebeurt als wit 3.31-27? speelt (diagram).
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Zwart kan nu een schijf winnen. Zwart geeft er twee weg en slaat er zelf 3 en dan wordt over en weer nog wat geslagen. 

☺Met welke sterke zet kan zwart combineren?

Noteer ook de eerste slag van wit en van zwart.

………………………………………………………..

………………………………………………………..
We nemen 3.31-27 terug en spelen 3.44-39.

3.44-39 20-25 4.31-27?
Zwart heeft nu een ingewikkelde truc. Probeer het verloop nauwkeurig na te spelen op je dambord.
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4… 18-22!! 5.27x20 15x44 6.35x15 5x25!

☺ Teken de stand die is ontstaan, in het lege diagram. 


[image: image4.wmf]
De stand is gelijk, maar de indringer op 44 dreigt 44x35 te slaan. Logisch en sterk lijkt daarom 40-35. Na 6.40-35 ontstaat echter een gevaarlijke situatie voor wit. 

☺ Vul in:

Zijn tegenstander heeft nu namelijk twee 

……………………………………………………
Zwart maakt hiervan gebruik door:

7… 11-17! 8.49x40 12-18! 9.35x15 18-22!! 10.32x21 16x49 11.36x16

Handig dat wit weer moet slaan. Zwart kan nu nogmaals met zijn dam slaan.

☺ Noteer deze slag met de dam.

…………………………………………………….
De beginzet 1.33-28 is niet goed. Ook een zwakke openingszet is 1.31-27 

We spelen:
1.31-27 17-21 2.33-28 21-26 3.36-31 19-24!!
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Wit heeft maar 3 zetten over waarmee hij niet meteen wat weggeeft. Kijk eens welke zetten dat zijn.

Welke zet wit ook doet, zwart heeft altijd een sterk antwoord. We zullen alle drie zetten die wit kan doen, behandelen.

1) 4.39-33 18-22!!

☺ Hoeveel schijven slaat zwart na 5.28x17?

………………………………………………………
Na 5.27x18 volgt 13x22 6.28x17 en nu slaat zwart (☺ vul in!)

……………………………………………………….
2) 4.41-36 24-29!! 

☺Noteer de rest van de combinatie!
……………………………………………………….

………………………………………………………..

3) 4.34-30  Wit loopt achter een schijf, altijd gevaarlijk. Wit dreigt 30x19x17 te slaan. Zwart sluit echter veld 17 met 4… 11-17! 
Volg het verloop: 4.34-30 11-17 5.30x19 14x23 6.28x19 9x29 7.39x19 26x28 8.32x23 18x9
☺Vul in:
Na dit zetje zwart staat …………………… voor.

We begrijpen nu waarom veel partijen met 31-26 worden geopend. Ook goed is 32-27.
☺Hoe kan wit overdwars ruilen na 1.32-27 17-21 ?

………………………………………………………
We spelen nu: 1.31-26 20-25 2.37-31 14-20
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Wit zal nu meestal ruilen met 32-27 17x37 41x32. 
☺Waarom is 41-37 niet goed?
…………………………………………………
………………………………………………..

☺Wat volgt er op 42-37?
………………………………………………
Na 3.32-27 17x37 4.41x32 staat het zo. 
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Zwart kan nu uit verschillende zetten kiezen.

1) Zwart kan een 2-om-2 ruil nemen met 4… 16-21 5.26x17 12x41 6.46x37. Dit noemen we de lange-hoek-variant.

2) 4… 11-17 leidt vaak tot zogenaamd rúnspel. 

3) 4… 12-17 De Tolsma-voortzetting.

4) Zwart kan hetzelfde blijven doen als wit door te ruilen met 4… 19-24 5.34x14 10x19, de Bildtse variant.
We beginnen met de lange-hoek-opening:

4… 16-21 5.26x17 12x41 6.46x37
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Schijf 46 is nu weg. Daardoor is de lange vleugel (lange hoek) van wit verzwakt. Wit moet in het vervolg van de partij rekening houden met een aanval op zijn lange vleugel. Ook moet wit beducht zijn voor combinaties naar veld 46. 

Zwart kan een lokzet plaatsen in diagram 2 met 9-14?! Wit kan nu een een-om-twee nemen waarbij hij in het gaatje op veld 9 kruipt.

☺Hoe gaat deze een-om-twee?
………………………………………………………
Nadat wit naar veld 9 heeft geslagen, komt zwart met een tegen-combinatie. 

☺Hoe combineert zwart naar dam?

………………………………………………………
Meestal speelt zwart in diagram 2 7-12 of 11-16.

Er zijn twee trucjes die je goed moet kennen.

Na 7-12 33-28 mag zwart niet 11-17? spelen (Correct is 11-16) 
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Wit heeft nu een combinatie. Van belang is dat schijf 13 uit de zwarte stand getrokken wordt:

Speel de combinatie na op je dambord:

28-23!! 13x31 36x7 2x11 

De zwart stand is nu een gatenkaas. Wit gaat er zo doorheen:

34-30 25x34 25x34 

☺Noteer de laatste slag voor wit.
44x13
En nadat zwart terug heeft geslagen staat wit er twee voor. 

Vanuit diagram 2 spelen we:

11-16 33-28 7-11?
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Er zit nu een heel andere, schitterende slagzet in. In het begin volgt er flink wat kaatswerk, over en weer wordt er geslagen. Volg de combinatie op je dambord.

34-30! 25x34 44x24! 20x27 37x17 11x22 32x12 8x17

☺Hoeveel schijven staat wit nu voor?
………………………………………………………..
We spelen nogmaals (diagram 2) 6… 7-12 7.33-28 11-16! 

☺Waarom is 7.33-28 eigenlijk een gevaarlijke zet voor wit?
………………………………………………………..

☺Hoe wint wit na 7… 1-7? (in plaats van 11-16)
……………………………………………………..
Stand na 7… 11-16! 
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Hier neemt wit meestal een ruil overdwars. Welke ruil wordt bedoeld?

Na 8.34-30 25x34 9.35x33 1-7 staat het zo:
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☺Waarom is 10.36-31? Nu niet goed?

…………………………………………………….

☺Hoe kun je goed terugruilen  na 10.40-35 16-21 ? 
[image: image11.jpg]



Uitwerkingen 
De opening van het Friese damspel is moeilijk. Als je niet goed uitkijkt, kom je snel achter. Je hebt in het begin meestal maar een paar goede zetten. Spelen naar het centrum is gevaarlijk, maar soms kan het toch. 

Laten we eerst eens kijken waarom het gevaarlijk is om naar het centrum te gaan in de opening. 

1.33-28 17-21 Wit opent op het centrum. Hierdoor komt wit al snel in de problemen! Zwart zoekt de rand op. 

☺Welke andere zet naar de rand is ook goed voor zwart?

20-25
☺ Als wit 2.31-26 speelt kan zwart een schijf winnen met 20-25

Waar / Niet waar

2.39-33 
Verrassend is dat zwart niet 20-25 mag doen. 
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Wit kan nu onverwacht de slag 28x19x17x26 uitvoeren. Er moet eerst gekaatst worden. Met welke zet wint wit? (Moeilijk!) 

33-29! 19x30 35x24 14x34
 44x24 25x23 28x26

Zwart speelt echter niet 2… 20-25, maar 2… 21-26. 

We bekijken wat er gebeurt als wit 3.31-27? speelt.


[image: image13.wmf]
Zwart kan nu een schijf winnen. Zwart geeft er twee weg en slaat er zelf 3 en dan wordt over en weer nog wat geslagen. 

☺Met welke sterke zet kan zwart combineren?

Noteer ook de eerste slag van wit en van zwart.

……………………………………………………….

We nemen 3.31-27 terug en spelen 3.44-39.

3.44-39 20-25 4.31-27?

Zwart heeft nu een ingewikkelde truc. Probeer het verloop nauwkeurig na te spelen op je dambord.
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4… 18-22!! 5.27x20 15x44 6.35x15 5x25!

☺ Teken de stand die is ontstaan, in het lege diagram. 
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De stand is gelijk, maar de indringer op 44 dreigt 44x35 te slaan. Logisch en sterk lijkt daarom 40-35. Na 6.40-35 ontstaat echter een gevaarlijke situatie voor wit. 

☺ Vul in:

Zijn tegenstander heeft nu namelijk twee 

vrije zetten 

Zwart maakt hiervan gebruik door:

7.40-35 11-17! 8.49x40 12-18! 9.35x15 18-22!! 10.32x21 16x49 11.36x16

Handig dat wit weer moet slaan. Zwart kan nu nogmaals met zijn dam slaan.

☺ Noteer deze slag met de dam.

49x5
De beginzet 1.33-28 is niet goed. Ook een zwakke openingszet is 1.31-27 
We spelen:

1.31-27 17-21 2.33-28 21-26 3.36-31 19-24!!
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Wit heeft maar 3 zetten over waarmee hij niet meteen wat weggeeft. Kijk eens welke zetten dat zijn. 
Welke zet wit ook doet, zwart heeft altijd een sterk antwoord. We zullen alle drie zetten die wit kan doen,  behandelen.

1) 4.39-33 18-22!!

☺ Hoeveel schijven slaat zwart na 5.28x17?

3 schijven (26x30) 
Na 5.27x18 volgt 13x22 6.28x17 en nu slaat zwart (☺ vul in!)

7x36
2) 4.41-36 24-29!! 

☺Noteer de rest van de combinatie!
5.39x17 11x33 6.43x23 (of 38x29 26x39 Z+1) 26x19 Z+1. 
3) 4.34-30  Wit loopt achter een schijf, altijd gevaarlijk. Wit dreigt 30x19x17 te slaan. Zwart sluit echter veld 17 met 4… 11-17! 
Volg het verloop: 4.34-30 11-17 5.30x19 14x23 6.28x19 9x29 7.39x19 26x28 8.32x23 18x9
☺Vul in:
Na dit zetje zwart staat 1 schijf  voor.

We begrijpen nu waarom veel partijen met 31-26 worden geopend. Ook goed is 32-27.

☺Hoe kan wit overdwars ruilen na 1.32-27 17-21 ?

2.31-26 21x32 3.33x31 

We spelen nu: 1.31-26 20-25 2.37-31 14-20
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Wit zal nu meestal ruilen met 32-27 17x37 41x32. 

☺Waarom is 41-37 niet goed?
Zwart wint een schijf met

17-21 26x17 12x41 

☺Wat volgt er op 42-37?
17-21 26x17 11x42

Na 3.32-27 17x37 4.41x32 staat het zo. 
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Zwart kan nu uit verschillende zetten kiezen.

5) Zwart kan een 2-om-2 ruil nemen met 4… 16-21 5.26x17 12x41 6.46x37. Dit noemen we de lange-hoek-variant.

6) 4… 11-17 leidt vaak tot zogenaamd rúnspel. 

7) 4… 12-17 De Tolsma-voortzetting.

8) Zwart kan hetzelfde blijven doen als wit door te ruilen met 4… 19-24 5.34x14 10x19, de Bildtse variant.
We beginnen met de lange-hoek-opening:

4… 16-21 5.26x17 12x41 6.46x37
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Schijf 46 is nu weg. Daardoor is de lange vleugel (lange hoek) van wit verzwakt. Wit moet in het vervolg van de partij rekening houden met een aanval op zijn lange vleugel. Ook moet wit beducht zijn voor combinaties naar veld 46. 

Zwart kan een lokzet plaatsen in diagram 2 met 9-14?! Wit kan nu een een-om-twee nemen waarbij hij in het gaatje op veld 9 kruipt.

☺Hoe gaat deze een-om-twee?
34-30 25x34 40x9

Nadat wit naar veld 9 heeft geslagen, komt zwart met een tegen-combinatie. 

☺Hoe combineert zwart naar dam?

7-12 9x16 6x26

Meestal speelt zwart in diagram 2 7-12 of 11-16.

Er zijn twee trucjes die je goed moet kennen.

Na 7-12 33-28 mag zwart niet 11-17? spelen (Correct is 11-16) 
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Wit heeft nu een combinatie. Van belang is dat schijf 13 uit de zwarte stand getrokken wordt:

Speel de combinatie na op je dambord:

28-23!! 13x31 36x7 2x11 

De zwart stand is nu een gatenkaas. Wit gaat er zo doorheen:

34-30 25x34  

☺Noteer de laatste slag voor wit.
44x13

En nadat zwart terug heeft geslagen staatwit er twee voor. 

Vanuit diagram 2 spelen we:

11-16 33-28 7-11?
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Er zit nu een heel andere, schitterende slagzet in. In het begin volgt er flink wat kaatswerk, over en weer wordt er geslagen. Volg de combinatie op je dambord.

34-30! 25x34 44x24! 20x27 37x17 11x22 32x12 8x17

☺Hoeveel schijven staat wit nu voor?  1 schijf
We spelen nogmaals (diagram 2) 6… 7-12 7.33-28 11-16! 

☺Waarom is 7.33-28 eigenlijk een gevaarlijke zet voor wit?
Wit gaat met deze zet op het centrum staan.
Het centrum bezetten is gevaarlijk.
☺Hoe wint wit na 7… 1-7?

28-22! 18x27 32x1 

Stand na  7… 11-16! 
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Hier neemt wit meestal een ruil overdwars. Welke ruil wordt bedoeld?

34-30 25x34 35x33

Na 8.34-30 25x34 9.35x33 1-7 staat het zo:
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☺Waarom is 10.36-31? Nu niet goed?

18-22!  28x17  7x36 Z+1
☺Hoe kun je goed terugruilen  na 10.40-35 16-21 ? 
36-31  21x41  37x46
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